
Swift es un lenguaje de programación robusto e intuitivo creado por Apple que 
es fácil de aprender, simple de usar y potente. Lo que lo hace ideal para 
comenzar con el aprendizaje de código. También es uno de los lenguajes de 
programación de código abierto más populares y de más rápido crecimiento 
utilizado por desarrolladores profesionales. 

Swift: El lenguaje para programadores 
novatos y desarrolladores de tiempo 
completo

Desarrollo de aplicaciones
con Swift
Certificación nivel 1

Importancia de la 
Certificación
Aprender a escribir código es 
esencial para que los estudiantes 
puedan prosperar en un futuro 
impulsado por la tecnología. 

La certificación Desarrollo de 
aplicaciones con Apple Swift 
(Nivel 1) es una credencial 
valiosa, reconocida por la 
industria ya que permite validar el 
conocimiento fundamental de 
Swift, Xcode y las herramientas de 
desarrollo de aplicaciones de 
Apple. 

Los estudiantes que aprueben el 
examen de certificación 
obtendrán una credencial digital 
con reconocimiento internacional 
y que pueden colocar en un 
currículum, portafolio, correo 
electrónico o compartir en las 
redes sociales.

Algunas de las aplicaciones más populares del mundo están 
desarrolladas en Swift.

A P R E N D E
Curso gratuito App Development with 
Swift

P R A C T I C A
Simulador y prácticas integradoras

C E R T I F Í C A T E
Experiencia práctica a través de exámenes 
de certificaciones basadas en escenarios y 
desempeño

Proceso de aprendizaje



Contenidos de la certificación
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Conocimiento de Swift
• Descubrir, explorar y usar los bloques de 
construcción fundamentales de Swift.

• Aprender conceptos básicos de programación en 
Swift (sintaxis, lógica, estructuras, funciones y 
patrones)

• Evaluaciones

Conocimiento del desarrollo de aplicaciones

• Conocer los conceptos básicos del Kit de desarrollo 
de software de Apple.

• Explorar y usar herramientas para desarrolladores 
como Playgrounds, Xcode, Simulator e Interface 
Builder.

• Aprender a crear y ejecutar aplicaciones de iOS con 
Swift.

• Explorar y aprender herramientas, tecnologías, 
elementos de interfaz y patrones de diseño 
comunes utilizados para crear aplicaciones de iOS.

• Aprender las habilidades necesarias para crear 
aplicaciones de iOS para iPhone y iPad.

• Aprender a usar marcos comunes de iOS en 
proyectos prácticos de aplicaciones.


